
ゲームカード印刷価格表B（1セット81枚まで×500セットまで）　2018/01/16改訂
梱包発送費【請求先と同じ国内発送先は無料/請求先と発送先が異なる場合は有料となります】消費税別

ゲームカードを大量に印刷する場合の価格表です。
枚数が16,000枚以下の場合は印刷価格表Aを参照ください。
1セット82枚以上または500セット以上の印刷については別途お見積りいたします。
標準仕様：当社標準厚カード用紙＋両面印刷＋両面ニス加工＋抜き加工＋カード順番おまかせ丁合セット＋クラフト帯封

両面カラー印刷　基本料150,000円＋印刷料金（枚数×単価）　【消費税別】

表面カラー／裏面モノクロ印刷　基本料100,000円＋印刷料金（枚数×単価）　【消費税別】

カード印刷の両面は絵柄自由です。1枚ごとに表裏の絵柄が異なっていても下記の料金表で印刷します。
表裏で対になる絵柄の対応表を添付してください。
対応表項目(例)
通番 表面のファイル名裏面のファイル名1セットあたり印刷枚数 備考

1 card001 uraA 1
2 card002 uraA 2
3 card003 uraB 5
4 card004 uraB 3
1セットあたり印刷枚数(合計) 11

印刷料金表　1枚単価
カードサイズ カード厚 カード厚 カード厚 カード厚 表面加工 表面加工 表面加工
寸法（短辺×長辺） 標準 厚口 特厚口 極厚口 光沢ＰＰ マットＰＰ エンボス
単位：ミリメートル 0.27ミリ 0.33ミリ 0.38ミリ 0.45ミリ +0.06ミリ +0.06ミリ +0.01ミリ
ポーカー(63×88) 6円 +1.0円 +1.5円 +2.0円 +1.5円 +2.0円 +2.0円
ブリッジ(58×89) 6円 +1.0円 +1.5円 +2.0円 +1.5円 +2.0円 +2.0円
名刺サイズ(55×91) 6円 +1.0円 +1.5円 +2.0円 +1.5円 +2.0円 +2.0円
遊戯王サイズ(59×86) 6円 +1.0円 +1.5円 +2.0円 +1.5円 +2.0円 +2.0円
ハーフ(44×63) 4円 +0.5円 +1.0円 +1.5円 +1.0円 +1.5円 +1.5円
タロットA(65×115) 10円 +1.5円 +2.0円 +3.0円 +2.0円 +2.5円 +2.5円
タロットB(79×120) 14円 +1.5円 +2.0円 +3.0円 +2.0円 +2.5円 +2.5円
タロットG(59×95) 10円 +1.5円 +2.0円 +3.0円 +2.0円 +2.5円 +2.5円
タロットH(64×100) 10円 +1.5円 +2.0円 +3.0円 +2.0円 +2.5円 +2.5円
タロットI(74×105) 10円 +1.5円 +2.0円 +3.0円 +2.0円 +2.5円 +2.5円
タロットJ(70×120) 10円 +1.5円 +2.0円 +3.0円 +2.0円 +2.5円 +2.5円
小型G(56×87) 6円 +1.0円 +1.5円 +2.0円 +1.5円 +2.0円 +2.0円
小型H(50×80) 6円 +1.0円 +1.5円 +2.0円 +1.5円 +2.0円 +2.0円
円形サイズ90(直径90ミリ) 12円 +2.0円 +3.0円 +4.0円 +3.0円 +4.0円 +4.0円

計算例
ポーカーサイズで両面カラー印刷を80枚、500セット印刷したい。
基本料150,000円＋80枚×500セット×単価6円＝390,000円
となります。
　・カード用紙　アイベストW260g/㎡　標準厚約0.27ミリ
　・順番おまかせ丁合いセット　適量かつ順不同でまとめて帯封してお届けします。

カード厚オプション
標準厚(約0.27ミリ)、厚口(約0.33ミリ)、特厚口(約0.38ミリ)の3種類から選択できます。
表面加工後も厚みが増加します。

PP加工後 エンボス加工後
標準厚(0.27ミリ) +0.06ミリ +0.01ミリ
厚口(0.33ミリ) +0.06ミリ +0.01ミリ
特厚口(0.38ミリ) +0.06ミリ +0.01ミリ

加工オプション
カード印刷では通常両面ニス加工を行いますが、両面PP加工や両面エンボス加工に変更できます。
両面光沢PP加工
両面マットPP加工
両面エンボス加工 布目
両面エンボス加工 絹目、格子、梨地など

丁合いオプション
カード順指定丁合　+1円/枚
　・帯封されるカードの並び順を指定することができます。
　・順番おまかせ丁合ではない、丁合順番を指定してください。
クラフト帯の分割指定　10円/帯
　・1本の帯で帯封される枚数を指定して、2つ、3つの帯封に分割します。
　・100枚/セットを60枚と40枚に2分割して帯封すると、2×10＝20円
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