
「渋沢栄一氏と北区」をテーマにした
ボードゲーム・カードゲームの企画を公募します！

企画概要 新一万円札の肖像として採用されることになった「日本資本主義の父」渋沢栄一氏は、東京都北区

にある王子飛鳥山を愛して居を構え、生涯を終えました。

渋沢栄一氏を主人公としたNHK大河ドラマが2021年に

放映されることが決定され、飛鳥山公園内に大河ドラマ館

が開設される予定であるなど、今後さらに人気が高まることが

期待されます。

萬印堂は、その飛鳥山近くに本社・工場を構えており、この度、北区の観光振興への貢献のため、

「渋沢栄一氏と北区」をテーマにしたボードゲーム・カードゲームを製作・販売することといたしました。

そこで、ゲームデザイン・印刷データ制作については、ボードゲーム・カードゲームを愛するサークル・個

人・法人の皆さまにご協力をお願いしたいと考え、公募させていただくことといたしました。

応募資格 ➢ 個人・サークル・法人を問わず、全ての方（過去に萬印堂をご利用いただいたかは問いません）

➢ ゲームデザイン・印刷データ制作ができる方

（一部を外部委託いただいても構いませんが、その分の費用負担はご自身でお願いいたします）

諸条件 ➢ ゲームの監修・販売元は萬印堂です。

したがって、製造費用や販売手数料、在庫リスクなどは全て萬印堂が負担します。

なお、初回制作部数は300～500セット程度、その後は売れ行きに応じて500～1,000セット

単位での再版を想定しています。販売場所は、NHK大河ドラマ館（例年数十万～100万人の

来場者あり）内のお土産ショップを中心に想定（その他店舗での展開も可能性あり）。

➢ 企画が採用された方には、以下をお支払いします。

– ゲームデザイン・グラフィックデザイン料： 20～50万円*

* ご提案いただくカードゲーム・ボードゲームの内容に応じて採用時に相談させていただきます

– 製造数に応じた著作権料*： 小売価格（税抜）×製造数×10%

➢ グラフィックデザインには、北区および観光協会から提供される渋沢栄一氏のキャラクターやロゴ

（現在制作中、未公表）のフリー素材を利用いただける予定です。

但し、肖像画などについては版権の関係でご利用いただくことが困難な可能性があります。

➢ 作品のパッケージや説明書には、ゲームデザイナーの方のお名前やサークルロゴなどを掲載いただく

ことが可能です。また、弊社ホームページなどでも宣伝させていただきます。

➢ 企画採用後、リリースに向けて詳細を打ち合わせさせていただきますが（スケジュールは後述）、

応募に当たって事前に確認したい条件などがあれば遠慮なくお知らせください。

なお、監修の過程で、ルールやグラフィックデザインについてご意見やお願いをさせていただく場

合がありますが、予めご了承ください。

東京都北区王子にある飛鳥山公園・晩香廬



株式会社萬印堂
担当： 作道・山口
TEL： 03-3927-3355
E-MAIL: info@mnd.co.jp

〈お問い合わせ先〉

提出資料 ➢ 以下の内容全てを盛り込んだ提案書（指定書式）をご提出ください。

1. コンセプト（そのゲームから何を学んでほしいか、どんな楽しみ方をしてほしいか、ターゲット

層など）

2. コンポーネント（現時点で想定しているパーツの仕様・枚数、など ※採用後に変更は可）

3. ゲームのルール（準備、流れ、勝敗判定、など。説明書に記載するレベルまでの詳細は不要

です）

4. 自己紹介（得意なジャンル、過去作品などアピールすることがあれば）

審査 ➢ 公募案件すべてについて、萬印堂にて厳正に審査させていただき、最大３作品を採用いたします。

➢ 審査にあたっての観点は以下の通りです。

1. コンセプトが本企画の趣旨に合致しているか

（渋沢栄一氏・北区について深く知っていただけるか、北区内の各所を巡るといった観光振

興に寄与するか）

2. ゲームとして楽しいか

➢ なお、残念ながら採用に至らなかった作品について、その後ご自身で商品化いただくことは構いませ

ん。但し、肖像画等の版権については、ご自身の責任で適切な取り扱いをお願いいたします。

提出方法 〈期限〉 2020年6月21日（日）

〈提出先〉 提案書（WordまたはPDF形式）をメールにて以下の宛先にお送りください。

info@mnd.co.jp（株式会社萬印堂 作道・山口宛）

件名を「 「渋沢栄一氏と北区」ゲーム 提案書（●●←提出者名） 」

としてください。

※３営業日以内に受領メールを返信いたします。返信がない場合は、お手数です

がお電話や再度のメールにてご確認をお願いします。

スケジュール 6/21 提出〆

6/22~7/12 審査

7/13 採用結果通知

7月～11月 商品化に向けた打ち合わせ・印刷データの制作

※ゲームマーケット前でゲームデザイナーの皆さま・弊社ともに多忙と

想定されるため、長めの期間を取っております

12月～1月 製造

2月 作品リリース
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